ETAPE 1

Retro ligne

Des I'annonce du rangement en bataille
arriere :

1. Clignotant a droite

2. Serre a droite afin de laisser de
I'espace aux véhicules arrivant
derriére toi.
Arréte-toi au niveau de la ligne
extérieure de la 3°™ place.
Fais en sorte que ton rétroviseur
soit superposé a cette ligne (cf Arriere & moitié
schéma) et que l'arriére de ton de la place
véhicule soit a la moitié du
véhicule a contourner, ou de la
place N°2 comme sur le schéma
(c'est la méme). 1
Tu es bien placé.

tourne a fond a droite, ta

voiture va rentrer dans la place
et contourner la voiture
« obstacle »
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ETAPE 2

Comprendre le rayon de braquage

Une place de parking fait environ 3m
de large.

Ton véhicule fait 3m de large
également.

Lorsque tu tournes le volant a fond
d'un co6té, les roues s’inclinent a
environ 45°, qui a pour effet lors du
recul de provoquer le rayon de
braquage.

Le rayon de braquage a pour
conséquence de « repousser » ton
véhicule a 1,50m vers l'extérieur par
rapport a ton point de départ, passé
45°.

Voila pourquoi il faut placer l'arriere de
ton véhicule a la moitié de la place de
parking n°2 qui, nous le rappelons fait
3m de large. (3/2=1,5).
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1ERE PARTIE DE LA
MANOEUVRE

Avant 45° d'inclinaison, l'arriére de ton
véhicule semble se diriger vers le
véhicule gris.

Tant que le coin entouré en vert ne se
superpose pas au véhicule gris, on
continue.

2EME PARTIE DE LA
MANOEUVRE

Passé 45°, ton véhicule va se décaler,
va étre « repousser » a environ 1,50m
de son point de départ et s’éloignera
du véhicule obstacle.

Commence a regarder devant toi et
redresse ton véhicule, puis finalise la
manceuvre.

Point mort — Frein a main
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